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Prilohy

Priloha A Strucny prehl’ad zakladnych funkcii softvéru PRAAT

Co je PRAAT a ako sa k nemu dostat’

a)

b)

PRAAT je volne dostupny program, ktory umoziuje vizudlne zobrazenie reci,
jej fonetickl analyzu a manipulaciu. PRAAT sa da stiahnut' z web-stranky
www.praat.org pre najbeznejSie operacné systémy (Windows, Mac, Linux,
Unix). Po kliknuti na tato stranku vyberte svoj operaény systém v lavom
hornom rohu, kliknite, a dostanete sa k .exe suboru najnovsej verzie PRAAT-u
(napr.praat5013_winsit.exe z 18. 3. 2008). Po stiahnuti takéhoto stiboru, 2x nar
kliknite, a potom kliknite OK aby sa PRAAT nainstaloval na plochu Vasho
pocitaca. V pripade starSich verzii Windows, je mozné stiahnut’ si starSiu verziu
PRAAT-u.

PRAAT je neustale zlepSovany, preto je dobré pravidelne si stahovat’ najnovsiu
verziu programu.

Velkou vyhodou je to, Ze na svete je vela pouzivatelov PRAAT-u, ktori
vytvorili diskusnt skupinu, kde je mozné polozit’ otdzky a ini pouZzivatelia alebo
samotni autori na ne odpovedaji. Alebo sa da vyhl'adat’ odpoved’ na podobnu
otizku v minulosti. Praat Users List najdete na  adrese
http://groups.yahoo.com/group/praat-users.

Zakladna orientacia

d)

e)

9)

h)

Po nainstalovani kliknite na ikonu PRAAT-u, ktort by ste mali mat’ na ploche

(ruzové tsta sjazykom). Otvoria sa Vam dve okna: Praat objects, ktoré sa

pouziva na zakladnt analyzu, a Praat picture, ktoré sa vyuziva na vytvaranie

obrazkov zvukového signalu, alebo anotécie.

V okne Praat objects je na liste pat’ moznosti: Praat, New, Read, Write, Help.

New

i) pouziva na vytvorenie akéhokol'vek nového stboru, s ktorym PRAAT vie
pracovat, napriklad nahranie alebo vytvorenie nového zvuku, novej
anotacie, alebo novej krivky hlasitosti (viac o nich neskor).

Read

i) pouziva sa na otvorenie uz existujiceho stuboru (= Read/Nagitat’)

Write
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i) pouziva sa na uloZenie siboru z Praat objects na pevny disk Vasho
pocitaca (=Save/Ulozit).

ii) Ddlezité: subory, s ktorymi sa pracuje v _Praat objects nie su ukladané

automaticky asu len docasné, na ich uloZenie je vzdy potrebné pouzit
Write.
i) Help
i) pre tych, ktori ovladaju anglicky jazyk sa pod moznostou Help skryva

mnozstvo pomdcok a ndvodov na pracu s PRAAT-om.

Okno Praat objects
j) Nacitajte do PRAAT-u nejaky zvukovy subor typu .wav cez Read — Read firom
file....
k) Tento zvukovy stibor sa stal objektom, s ktorym PRAAT mbze pracovat’ a
vSetky tlacidla v okne Praat objects su teraz aktivne.
I) Tlac¢idla na spodku okna Praat objects
i) Rename
e Premenovanie suboru
ii) Copy
e Kopirovanie siboru do nového suboru
iii) Info
e Zikladné fyzikalne informacie ako dizka, priemerna hlasitost’ alebo
frekvencia digitalizacie zvuku
iv) Remove
e Vyradenie siboru z docasnej paméte a z okna Praat objects.
m) Zakladné tla¢idla napravo
i) Sound help
e Presmerovanie na PRAAT manual
i) Edit
e Zékladna praca so zvukovym signadlom
iii) Play
e Prehranie siboru
iv) Draw
e Kresba zvukového signalu do okna Praat picture
v) Query
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e  Moznost’ ziskat’ rozne informacie o stibore
vi) Modify
e Moznost modifikovat rozne atriblty siboru ako napriklad dizku,
vysku hlasu, intenzitu, atd’.
vii) Anotate
e Moznost oznacovania roznych javov ako napriklad zacdiatok a koniec
slova, slabiky, alebo miesta s najvysSou intonaciou vo vete.
Tlacidla na analyzu, modifikaciu a syntézu zvuku st urcené pre pokrocilejsich

pouzivatel'ov.

Zikladna praca so zvukovym signalom: Edit

0)
P)

q)

Y

Po stlaceni Edit funkcie sa otvori nové okno s oscilogramom zvukového stuboru.

Na spodku okna sa nachadzaju tri listy, ktoré oznacujt dizku v sekundach

i) Po kliknuti na hornu li$tu sa prehrava oznacena Cast’ stiboru

ii) Po kliknuti na strednt li$tu sa prehrava ¢ast’ siboru v okne

iii) Po kliknuti na spodnu listu sa prehrava cely stibor

View — Show analyses...

i) Zobrazovanie roznych analyz stiboru ako spektrogram (Show spectrogram)
melodicka krivka (Show pitch), hlasitost’ (Show intensity), periody (Show
pulses), alebo formantov (Show formants).

i) Taktiez sa da nastavit, do akej maximalnej dizky bude PRAAT
uskutociiovat’ tieto analyzy.

Vyber casti suboru sa robi Standardne: kliknite na zacéiatok vyberu, a pri stalom

stlaceni posuiite mys na koniec vyberu.

Zoom (priblizovanie a vzd’al'ovanie)

i) VTlavo dole sa nachadzaju 4 tla¢idla
o All: zobrazi sa cely stibor
e In: priblizenie (CTRL-I)

e Out: vzd’al'ovanie (CTRL-O)
e Sel: oznagena Cast’ sa zobrazi v celom okne (CTRL-N)
Ciselné udaje
i) Pri nastaveni zobrazovanie spektorgramu, melddie a intenzity sa po kliknuti

na akykol'vek bod spektrogramu ukaze frekvencia (vlavo ¢ervenou farbou),
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intenzita (vpravo zelenou farbou) a hlasivkova frekvencia (vpravo modrou
farbou) v tomto ¢asovom bode.
u) Niektoré zakladné funkcie na hornej liste pri oznaceni Casti siboru
i) File
e Extract selected sound...
(@) Oznacenu cast’ prevedie ako novy zvukovy stubor do pracovného
okna Praat Objects
(b) Moze sa uchovat’ ¢asovy udaj z pdvodného stiboru (preserve times)
alebo oznacit’ zaciatok stuboru ako 0.
(c) Tento stibor v Praat Objects nie je uloZzeny na pevnom disku!
e Write selected sound...
() Umoziuje priame uloZenie oznaenej Casti ako .wav, .aiff, alebo
iny typ suboru.
i) Edit
e Cut, Copy, Paste
(a) Standartne ako pri MS Office umoZiiuje vymazanie a kopirovanie
a priloZenie vybranej ¢asti siboru
e Setselection to zero: vymaze zvukovy zaznam ale uchova Cas
e Reverse selection: vybrana ¢ast’ bude ulozena odzadu dopredu, ako
keby ste hovorili odzadu
iii) Query
e Poskytuje dasové informécie o pozicii kurzora, za¢iatku, konci a dizke
vybranej Casti
e Tieto informacie sa objavia v hovom okne Praat: Info
iv) View
e Poskytuje d’al$ie moznosti na priblizovanie a vzdalovanie
e Funkcie a skratky na prehravanie
(a) Play...: poskytuje moznost’ nastavit’ zaéiatok a koniec prehravania
(b) Tab: prehrava a tiez pauzuje prehravanie oznacenej Casti
(c) Esc: zastavuje prehravanie
v) Select
e Poskytuje d’alsie moZnosti na postivanie kurzora alebo oznacenej Casti

vi) Spectrum, Pitch, Intensity, Formants, Pulses
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e Kazdad ztychto moznosti poskytuje zékladné funkcie nastavenia
zobrazovania (settings), ziskania tidajov z niesta kurzora alebo z celej
vybranej cCasti do Praat: Info okna (Get), amoznosti kreslenia
(Paint/Draw) do Praat Picture okna.

e Casto pouzivanym je Spectrum — View Spectral slice, ktory zobrazi
graf frekvencie (x) aintensity (y) v novom okne z pozicie kurzora
alebo z celej vybranej ¢asti.

Anotacia

v)

aa)

PRAAT umoziuje oznacovanie fonetickych javov pomocou textového suboru
TextGrid, ktory ma dva druhy Grovni: na oznaCovanie individudlnych javov
(Point Tier) a na oznadovanie javov s ur¢itou dizkou (Interval Tier). Napriklad,
Point tier moéze slizit' na anoticiu najvys$Sicho melodického bodu v slove,
a Interval tier na oznaCovanie zaciatku a konca hlasok, slabik, alebo slov.
Po nacitani zvukového suboru do okna Praat Objects kliknite na tento stubor
a stlacte Anotate- — To TextGrid... na pravej liste.
Otvori sa okno, kde vlozite ndzvy Grovni (tiers) oddelené medzerou. Do prvého
riadku pridu vSetky nazvy, a do druhého len tie z nich, ktoré buda predstavovat’
Point Tier.
Po stlaceni OK PRAAT vytvori v okne Praat Objects novy TextGrid objekt,
ktory ma taky isty ndzov ako zvukovy subor.
Na editovanie je potrebné oznacit’ aj zvukovy subor (Sound) aj anotovaci stibor
(TextGrid) sucasne pomocou mysi (a tlacidla CTRL) a kliknat’ Edit na pravej
liste. Otvori sa nové okno so zvukovym suborom (a vSetkymi analyzami, ktoré
si vyberieme) spolu s plochou na anotaciu, kde vidime vSetky nami vytvorené
urovne a ich nazvy vpravo.
Samotna anotécia
i)  Umiestnime kurzor na dany jav, ktory chceme oznacit’ bud’ na oscilograme
alebo na spektrograme
i) Tym sa na pozicii kurzora objavia modré krizky v anotovacom poli na
kazdej nami vytvorenej urovni.
iii) Kliknutim na tento krazok vytvorime hranicu (Boundary)
e Pri Point Tier je v strede prerusend, pri Interval tier je plna a vytvori
interval
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e Takto vzniknutdl hranicu mézeme potom oznacit' pomocou klavesnice
(je mozna aj IPA transcripcia). Pri oznaCovani intervalu je tento
vysvieteny na Zlto.

e NasSe oznacenie sa ukazuje v anotovacom poli ale aj v hornej ¢asti Edit
okna

iv) Vytvorend hranica sa da posuvat’ mySou alebo zrusit' stladenim Alt-
Backspace (alebo cez hornt listu Boundary —Remove).

v) Tier (na hornej lite) umoziiuje pridavanie d’al$ich urovni na anotovanie
(Add), ich ruSenie (Remove), duplikovanie uz existujicej urovne, alebo
vymzanie celej anotacie z urcitej urovne (Remove all text from tier)

bb) Na uloZenie suboru: File — Write TextGrid to text file...(CTRL-S). Potom
moZeme okno zatvorit. N4a§ subor sa vsak stale nachadza v okne Praat Objects
ak by sme sa k nemu cheeli vratit’.

Ukoncenie prace
cc) Po ulozeni vSetkych potrebnych stiborov z okna Praat Objects zatvorime okno
Standardnym sposobom. Ak sa tam eSte nachadzaji nejaké subory, PRAAT sa

eSte opyta ¢i chceme zatvorit PRAAT aj ked tam stdle mame nejaké subory.
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